/DaysToDie

Hier werden Inhalte zu unseren Modpacks erlautert.
Auch ist hier die Kategorie Programmieren/Modding zu finden.

e Project Ender Modpack

o Einleitung

Installation

o

o

Wo finde ich was?

Wo crafte ich?

o

Anderungen
Darkness Falls

o

o

o

SovietWeaponPack

o Farming
o FarmingLife2
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Project Ender Modpack

Einleitung

Habt ihr euch schon immer gedacht, eigentlich ist 7DaysToDie ja ganz nett aber wenn
man es einmal "durchgespielt hat", dann weil man nicht mehr so ganz was man noch
machen kann.

In dieser Mod erwarten euch extrem viele neue Anderungen. Diese mochte ich euch in
diesem Wiki etwas genauer erlautern, da ich selber ziemlich oft auf dem Schlauch
stand.

Es geht hier um eine Mods-Zusammenstellung basierend auf der [Overhaul] Mod
Darkness Falls. Ich habe ebenfalls viele Anderungen getitigt, die es so nur bei uns gibt.



Project Ender Modpack

Installation

Installation

Bestimmte 7d2d Version

Rechtsklick auf 7DaysToDie, Einstellungen, den Reiter BETAS auswahlen und anschlielend auf

"aplha 17.3-Alphal7.3 Stable".

SHOFP BIBLIOTHEK COMMUNITY MAMUXZ




« SHOP BIBLIOTHEK COMMUNITY MAMUXZ

T Doy b (b - e pstgednet

Alpha 174 Stable is ot

Alpha 174 Experimantal s out’

= SHOP BIBLIOTHEK COMMUNITY MAMNLXE

T Dy b [l g 7 3]

Alpha 174 Stable s outl

Alghs 174 Experimantal i out

Setup Starten

Download: -Setup-



https://next.ender.io/index.php/s/ax2WgXXGBRBGmg2

@ Installation 'Project Ender 1.1.0' — >

n &
Fielverzeichnis

m Files (x86)5team \steamapps\common!7 Days To Die ke

_ l Durchsuchen...
¢ Fortschritt beim Entpacken

- A
& I

I
] i
_wais 'p

Hier musst ihr den Pfad zu 7DaysToDie einstellen. Den findet ihr wie folgt raus:




SHOP BIBLIOTHEK COMMUNITY MAMUXZ

Alpha 174 St

Alpha 174 Experimantal s out’

SHOP BIBLIOTHEK COMMUNITY MAMNLXE

T Dy b [l g 7 3]

Fi 7 Days to Die

P SFIELEN

Alpha 174 Stable s outl

Alghs 174 Experimantal i out




Freigeben Ansicht

T l Dieser PC Lokaler Datentrager (C:) * Program Files (x86) » Steam steamapps * common * 7 Days To Die @

Name An gsdatum

Die_Data

ntiCheat
B Lzuncher
B Mvods

Nun oben in die Leiste klicken und den Pfad rauskopieren und nun habt ihr den Pfad zu 7DaysToDie

Spiel Sarten

Das Spiel muss ohne "Easy Anti Cheat" gestartet werden, da es sonst nicht startet!

SHOP BIBLIOTHEK COMMUNITY MAMLIXZ

+

T liwys ia D faigd
= o D
S gam LAt

Alphs 174 Experimantal ks out




¥ THE SURVIVAL HOoRDE CRAFTING GAME

Spiel starten  Tools
Einstellungen des Launchers

[]Zeige den Launcher beim nichsten Start

Version der Spielengine

Altuelle Version: 64 Bit Wechseln zu 32 bit

Startoptionen
[] Exklusiver Vollbildmodus
[]Zeige Unity's Auflésungsdialog

Renderer; | Directx 11

[ Mutze EasyAntiCheat (EAC) @

(] Mutze natives Eingabemadul

Fusdtzliche Parameter: | |

| Auf Standardoptionen zurdcksetzen |

Starten Starten & Als Standard speichern

Dort muss der Haken raus.

Starten und Als Standard speichern!
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Wo finde ich was?

Titan

o

(Rohes Titan)

Titan l|asst sich Uberall unter der Erde finden, es ist jedoch verdammt selten. Die Chance erhdht
sich, wenn ihr im Verstrahltem Gebiet danach sucht.

Titan kann man auch Uberirdisch gefunden werden. Im Verstrahltem Gebiet oder in vermoderten
Gegenden in der Wiste

Klassenbucher

Um Klassenbiicher herstellen zu kdnnen braucht ihr ein Leeres Klassenpapier. Dieses konnt ihr
so craften:



& LEERES KLASSENPAPIER & OUTPUT

VERWENDEN SIE DIESES ELEMENT, UM DAS STARTERELEMENT
FUR DIE KLASSE ZLl ERSTELLEN, DIE SIE AUSWAHLEN MOCHTEN.
[HERSTELLUNGSBEREICH: ]

0

& BUNDEL VON FERTIGKEITENNOTIZEN 0120

L AR R PAPIER 0/30
TINTE 0/4

0/1

Y FAVORITEN <S>

@ INVENTAR

& ALLE
&
*
< g
<o
&4
<&
7 4
<
< 4
7 4
<

Die Bundel von Fertigkeiten bekommt ihr, wenn ihr Bucher oder Bauplane Zerlegt.

Forschungsnotizen

Diese konnt ihr finden in (Selten):

e BlUcherregalen
e Blcher Kisten
e Apache Artefakt Truhen

Angereichertes Uran



Diese konnt ihr finden in (Selten):

e Waffenschranken
e Apache Artefakt Truhen
e Schatzkisten
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Wo crafte ich?

Mogliche Werkbanke

o Werkbank
o Vanilla Rezepte auch Mods

e Chemietisch
o Vanilla und weitere Medizinische Items

e Metallarbeitsplatz
o Alles was mit Metall zu tun hat z.B. Autos oder Waffen

e Tragbare Drehmaschiene
o Waffenteile

e Arbeitsstation Anspassen
o AusrlUstung unter anderem Rucksacke

e Schreibtisch
o Blcher



e Laser-Werkbank
o Zukunftsitems

Mogliche Schmieden
e Schmiede
o Bendtgt Holz, 2 Schmelzslots

e GrofSe Schmiede
o Bendtgt Holz, 3 Schmelzslots

e Fortgeschrittene Schmiede
o Bendtigt kein Holz, 3 Schmelzslots

e Schmelzschmiede
o Unbekannt




Project Ender Modpack

Anderungen

Hier méchte ich euch grob die Anderungen im Spiel erlautern.

Darkness Falls

Neue Items wie z.B.
o Neue Nahrung
o Neue Waffen/Waffenteile
o Neue Blcher
o Neue Tools (SchlUsselkarten, Schlossknacker, Scrap, Titan, Laser...)
o Neue Block (Aufzug, Titan verstarkte Wande...)
Neue Werkbanke
o Metallverarbeitung
o Mobiler Arbeitsplatz
o Schreibtisch
o Arbeitsstation anpassen (Kleidung)
o Olpumpe
o Radio
Neue Ofen/Schmieden
o Fortgeschrittene Schmiede
o GrofBe Schmiede
o Schmelzschmiede
Neues Skillsystem
o 8 verschiedene Klassen
o Jede Klasse lasst sich durch das Lesen von Bichern freischalten
o Man muss eine Questreihe abschliefen um den Skilltree zu vervollstandigen
o Aktionsfahigkeiten: skillen bei Aktivitaten teilweise mit
o Verglnstigungen: verbessert eure Uberlebenschancen
Neue Gebaude/Gebiete
o Es gibt gefuhlt Gber 100 neue Gebaude zu entdecken
o Ein wichtiges Biom ist das Verseuchte Gebiet, in dem man neue Erze finden kann
Neue Erze/Ressourcen
o Titan kann man Uberall finden, nur extrem selten
o Plutonium, Uran auffindbar im Verstrahltem Gebiet
o Erze kann man nun auf Biomspezifisch Uberirdisch finden
Neue Zombies
o Es wurden viele neue Arten von Zombies hinzugefligt wie z.B.
o Damonen



o anders gekleidete Zombies
o Jugendliche Zombies
e Neue 7. Tag Horden
o 3 verschiedene Hordenspawns wie in etwa
o Verstrahlte Hunde
o Verstrahlte Zombies
o Bloathorde
o Tierhorde
o Nach den 3 Wellen kommt die unendliche Welle die bis 4 Uhr morgens geht
e Die Nacht ist Extrem gefahrlich
o Spawnrate von verstrahlten um tUber 100% erhdht
o Diese regenerieren ihr Leben Uber Zeit
o Zombies rennen schneller

SovietWeaponPack

e Es werden 25 Neue Schusswaffen ins Spiel eingefuhrt

o Neue Munition

o Alle kompatibel mit den Vanilla Mods
e Ein Trinkbehalter der an Wasserquellen aufgeflllt werden kann
e Neue Tools

Farming

e Neue Werkbanke
o Weinherstellung
Farmtisch
Gasgrill
Smoker
Schlachtertisch
Grinder
Butterstampfer
Huhn, Schwein, Kuh
o Herstellung von Tieren und ahnliches
o Man benétigt Tiernahrung (Mais oder ahnliches)
e Neue Items
o Extrem viele neue Samen zum anpflanzen
o Sehr viele neue Rezepte fur Nahrung
e Zlchten von Tieren
o Neuer Boden zum zilchten
o Tiere Wachsen und kdnnen geschlachtet werden

o

o

o

o

o

o

o

FarmLife2

e Neue Werkbanke
e Neue ltems



e ZUchten von Tieren

SleepBuff

e Erhalte eine Starkung indem du dich auf dein Bett stellst und "schlafst"

ProjectEnder

« Viele kleine Anderungen wie z.B.
o Loottables
o Rezepte
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Darkness Falls
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SovietWeaponPack
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Farming
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FarmingLife2



